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MISION SATELITE o
EN ORBITR

INngenieros y pilotos, una mision espacial
esta en marcha. Una nave debera
despeqgar hacia el espacio para
transportar a un astronauta encargado de
reparar un satelite gue ha dejado de
comunicarse con la Tierra.

El exito de la mision dependera de la
coordinacion del equipo, la correcta
construccion del satelite y la eficiencia en
el envio y recepcion de mensajes.

Nivel: Primaria Mayor
Edades: 3-12 anos
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Disenar y construir un satelite funcional, ensamblarlo en la torre
espacial durante la competencia y enviar la mayor cantidad posible
de mensajes desde el espacio hasta la Tierra utilizando el canal de
transmision de mensajes y la antena terrestre.

Piezas tipo K'Nex

Carton (uso exclusivo para decoracion)

Papel (uso exclusivo para decoracion)
Pegamento (Uso exclusivo para decoracion)
Diurex (uso exclusivo para decoracion)

Cinta papel

Colores (uso exclusivo para decoracion)

Maximo 6 motores (grises) tipo K’'Nex por equipo
Cadenas tipo K'Nex

Nota: El carton, papel, pegamento, diurex y colores no deben
intervenir en el Funcionamiento de los modelos. Su uso esta
permitido Unicamente como decoracién, con el objetivo de
personalizar y mejorar la estetica de los modelos.
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- Piloto: Responsable del armado y lanzamiento de la nave espacial hacia el espacio.

- Ingeniero/a de mensajes 1: Ensambla el satelite en la torre espacial y gestiona
el envio inicial de mensajes desde el satelite hacia el canal de transmision de
mensajes.

- Ingeniero/a de mensajes 2: Controla el motor (gris) para el envio continuo de
mensajes, colocando cada mensaje sobre el astronauta.

- Ingeniero/a de comunicaciones: Armar el plato de la antena terrestre y
recolecta los mensajes al final del canal de transmision y los almacena en el
contenedor ubicado a un costado en la antena terrestre.

Consideraciones generales
El satélite, |2 base de |a antena terrestre, |as torres, | el canal de transmision
de mensajes, podran llegar armadas.
Equipos del mismo colegio podran compartir torres y canal de transmision
de mensajes.
El satélite sera disefo original e individual por equipo y debera
ensamblarse a la torre durante la competencia.
La Nave Espacial y el plato de la antena terrestre deberan
seguir los lineamientos establecidos en el video y ser
armados y ensamblados durante la competencia.



L a torre de lanzamiento de la nave espacial debera cumplir con un ASdCI ACION
rango minimo y maximo de altura y anchura gue garantice la —STEM—

estabilidad y el soporte adecuado de toda la estructura.

Minimo 85 cm. alto x 8 cm. ancho.
Maximo 98 cm. alto X M1 cm. ancho.

Estructura para el contrapeso podra salir de la torre:

Minimo 8 cm.
Maximo 12 cm.

Podra llevar un maximo de dos estructuras que soporten el contrapeso.
(El contrapeso puede ser con llantas o algun otro material, que No quite estetica al armado)

La estructura de engranes podra salir de la torre: un maximo de 28 cm.

Engranes, se usara dos pares de engranes grandes amarillos, la altura del
engrane superior sale de la estructura de la torre

La base .. la base es la estructura gue da estabilidad a la torre y debera salir
de la torre un maximo de 48 cm. por lado.

La nave espacial debera construirse utilizando la misma cantidad de
piezas y las mismas dimensiones que se muestran en el video.
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La torre de satelite debera cumplir con un rango minimo Yy maximo
de altura y anchura que garantice la estabilidad y el soporte
adecuado de toda la estructura.

Minimo 85 cm. alto X 12 cm. ancho.
Maximo 88 cm. alto x 15 cm. ancho.

Estructura para el contrapeso podra salir de la torre:

Minimo 8 cm.
Maximo 12 cm.

Podra llevar un maximo de dos estructuras gue soporten el contrapeso
[El contrapeso puede ser con llantas o algun otro material, gue no quite
estetica al armado)

Estructura de engranes podra salir de a torre un maximo de 18 cm.

Engranes, se usara dos pares de engranes medianos amarillos, la altura
del engrane superior sale de la estructura de la torre.

La base es la estructura que da estabilidad a la torre y debera
salir de la torre un maximo 48 cm. por lado.



El canal de transmision de mensajes debera cumplir con un rango
minimo y maximo de altura y anchura gue garanticen la caida libre
de la pelota. Debera estar unido con ejes blancos a la torre de satélite

Minimo 85 cm. alto X S cm. ancho.
Maximo 898 cm alto X 12 cm. ancho.

El canal de transmision de mensajes debera contar con un
minimo de dos caidas, y todos sus segmentos deberan estar
unidos para formar una sola estructura continua.

Ademas, podra incluir vallas o barreras para evitar que
la pelota salga del recorrido.

Desde el centro de la torre, el canal debera extenderse con
una longitud minima de 8@ cm. y maxima de 188 cm.

Nota: Las pelotas de unicel (mensajes) tendran un diametrode 1 cm.
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El satelite podra ser disenado libremente con su creatividad y ASOCIACION
habilidades, siempre y cuando cumpla con las medidas establecidas. —STEM—

Se permitira agregar una estructura adicional que Facilite sujetar
el satelite a la base de manera seqgura y estable.

Minimo largo 48 cm.
Minimo alto 3@ cm.
Maximo largo 68 cm.
Maximo alto 48 cm.

Bus o cuerpo principal.
Panel solar izquierdo.
FPanel solar derecho.
- Tercer componente funcional o estetico
real de un satelite.

La Antena terrestre debera construirse utilizando la misma
cantidad de piezas y las mismas dimensiones gue se
muestran en el video.



Fase de competencia — Orbita y mision ([competencia por equipos) /4l A

Nota: Cada ingeniero/a debera disenar y acudir al torneo con su propio casco y
debera traerlo puesto para poder participar en la ronda de juego. Ningun e
integrante podra ingresar a la cancha sin casco.

Preparacion del area

El equipo colocara:

-La torre de lanzamiento en el area designada.

-La torre del satelite y canal de transmision de mensajes en su zona correspondiente.
-La antena terrestre en el area establecida.

Dinamica de la mision

1. Lanzamiento de la nave
El Riloto arma ensambla la nave espacial.
Enciende el motor y envia la nave al espacio.
(Podra continuar armando durante el tiempo limite de la ronda de juego mientras sus companeros
contindan con la transmision de mensajes).

2. Ensamblaje del satelite y plato de antena terrestre
El Ingeniero/a de mensajes 1 ensambla el satelite en la parte superior de la torre del satélite.
El Ingeniero/a de comunicaciones ensambla el plato en la en la base de la antena terrestre y
enciende el motor.
Hasta que el satelite y el plato esten correctamente ensamblados, se podra
iniciar con el envio de mensajes.
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3. Inicio del envio de mensajes
Con el satelite ya instalado, el Ingeniero/a de mensajes 2 comienza el
envio de mensajes.
Coloca un mensaje a la vez sobre el astronauta y lo envia hacia
el satelite.
4. Transferencia al canal de transmision de mensajes
Cuando el mensaje llega al satelite, el Ingeniero/a de mensajes 1o retira y lo coloca en
el canal de transmision de mensajes para su descenso controlado.

Solo se puede enviar un mensaje por turno.

5. Recepcion terrestre
Al llegar al final del canal de transmision de mensajes, el Ingeniero/a de comunicaciones
se desplaza para recolectar los mensajes.
La antena parabolica debe estar en funcionamiento para poder recolectar mensajes.

B. Almacenamiento de mensajes
L os mensajes se almacenaran en el contenedorubicado a un costado de la antena
terrestre.

Cierre de la mision y puntuacion

Al finalizar la ronda, Unicamente se puntuaran los mensajes que se encuentren
dentro del contenedor ubicado a un costado de la antena terrestre.

Los mensajes gue no lleguen al contenedor o se pierdan durante el

trayecto no seran considerados para la puntuacion.



Se otorgara 1 punto por cada mensaje almacenado correctamente en el

contenedor.

El maximo posible es de 3@ mensajes, para un total de 3@ puntos.

Tiempo maximo de la mision: 3 minutos por ronda.

18 puntos adicionales si el equipo logra que su
Nave Espacial este perfectamente armada y
haya sido enviada al espacio antes de finalizar
el tiempo limite para completar la mision.

Puntaje maximo posible: 40 puntos.

Nota

Si durante la ronda algun
componente de la antena
terrestre se desarme, se
desprenda o deja de
Funcionar correctamente, el
equipo debera suspender de

inmediato el envio de
mensajes Y solo podra
reanudarse una vez gue el
componente afectado haya
sido reparado y vuelva a
Funcionar correctamente.
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- Champion — Primer lugar

Al finalizar la competencia, se sumara la puntuacion total obtenida. El equipo
Con mayor puntaje sera el ganador del primer lugar.

- Tournament Finalist — Segundo lugar
Se otorgara al equipo con la segunda mayor puntuacion total al finalizar la
competencia.

- Finalist Award — Tercer lugar
Se otorgara al equipo con la tercera mayor puntuacion total al finalizar la
competencia.

- Energy RAward
Premio otorgado al equipo que demuestre mejor actitud y companerismo,
decidido por la votacion de todos los jueces de la categoria.

- Design Award
Premio otorgado al equipo que presente el mejor diseno de satelite, decidido
por la votacion de todos los jueces de la categoria.

- Team Costume Award

Premio al equipo que se presente con la mejor caracterizacion de
astronauta La participacion es opcional, se recomienda usar
materiales reciclables y creatividad para disenar su casco y traje.
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